MADEINCZECHIA



V dubnu 2026 probéhl na nasi Skole tematicky proiektovy
den s nazvem ,Made in Czechia“, kterj Zakiim pfibliZil
hohatstvi ¢eské tradice, vynalezii i kulturniho dédictvi.
Cilem bylo ukazat, ie Ceska republika neni jen mistem na
mapé, ale také zemi pinou Sikovnych lidi, originalnich

napadi a svétové uznavanjch virobki.

laci se béhem dne zapoijili do riiznorodijch aktivit, které
propojovaly historii, femesla i moderni technologie.



1.A
D.ULLSPERGEROVA

S détmi jsme si povidali o ¢eskych skladatelich pisni¢ek pro déti a pisniCky
jsme se ucili zpivat. Pripomnéli jsme si Zdenka Svéraka, Jaroslava Uhlire,
Jiftho Suchého. Text pisnicky: ,Malé koté“ jsme precetli, rozstfihali a skladali
dohromady. Pracovali jsme ve skupinach a prace nas bavila. DalSi pisnicku
»,Kravy“ zpivame a zviratka predvadime. Uz umime spoustu basnicek, radi
recitujeme a zpivame.




1.B
L.BREZINOVA

V1.B jsme tento projektovy den navazali na Den =%%

Zemeé. K nému jsme si vytvofrili lapbook, kam jsme si
nalepili planetu a minikniZzeCky stim, co se naSi g
planeté libi a nelibi. Na mapé svéta jsme spolecné
nasli Evropu a nasSi republiku. Do lapbooku jsme si
nalepili obrys Ceské republiky. A vypravéli si o tom, co
vSechno se u nas vyrabi. Poté jsem détem ukazala
nékteré znacky ¢eskych vyrobk(l. Nejvic zndma pro né
byla Kofola, Orion, Opavia, Skoda. Néktefi chlapci
poznalii Tatru a Jawu. Nalepili si je k mapce.



1.C

M.NOVAKOVA

V hodiné télesné vychovy jsme si zacviCili vduchu sokolského cviceni.
V eském jazyce a matematice jsme lustili kiizovky-AERO, BIZUTERIE, PIANA,

BATA, KRTECEK, PERNIK, PIVOVAR, SKLARNA, AUTO SKODA a vytvareli jsme
plakatky.




1.D
K.TURKOVA

Z4aci 1. D si projektovy den s ndzvem
Made in Czech opravdu uzili. Na
zacatku jsme spolecné provedli "
kratky brainstorming, pri kterém déti
premyslely nad tim, co vSechno by
mohlo byt ,made in Czech® Jejich
ukolem pak bylo zjistit vice informaci
doma - a nutno fict, Ze se ho zhostily
skvéle. Do Skoly pfrinesly spoustu
zajimavych poznatklli a napadd.
Vsamotny den projektu jsme
pracovali na tématu Made in Czech - |
10 nej. Déti si procvicily c¢estinu
i matematiku prostfednictvim
tematickych kfizovek, které se

.. zameérovaly napfiklad na pojmy
“M jako AERO, bizuterie, pidna, Bata,
KrteCek, pernik, pivovar, sklarna
nebo auto Skoda. Nechybélo ani
¢teni s porozumeénim, pfi kterém
Zaci hledali dllezité informace

v textech. Zajimavou Casti prace
&

s ) ‘ bylo také propojovani kfizovek,
textu a obrazku Cely projekt byl pestry, hravy a zaroven velmi pouchy.




2.A/2.B
J.JISTEBNICKA/K.NOVAKOVA

Navstivil nas sklar, ktery nam
predstavil své femeslo a vypravél

o historii sklarstvi. Predvedl nazorné
ukazky vyroby sklenénych zviratek |

akazdy zak si mohl vyzkouSet ¥
foukani skla. Zaci si vyfoukali lupu,
ktera zaroven funguje jako pistalka.
Poté jsme se presunuli ke starému
femeslu  Sevcovstvi. Déti se
seznamily pomoci videa se zivotem
pana Bati. Kazdy dostal svoji botu,
kterou si obSil a nakonec si zavazal
tkanicky. Projektovy den jsme
zakoncCili mezipfredmétovym blokem
a mysSlenkovou mapou, kde Zaci

napsali vzkaz sklu a boté.




2.C

K.PEISAROVA

Vramci projektového dne se déti seznamily se slavnym vyrobcem obuvi
Tomasem Batou. Déti zhlédly kratké video o Zivoté Tomase Bati. Poté jsme si
spolecné precetli zajimavy ¢lanek o vyrobé bot a seznamili se nastroji
a pomuckami, které pouzivaji Sevci. Hlavnim ukolem déti, bylo navrhnout
a vyrobit si vlastni model Skolnich prezlvek. Déti byly velmi kreativni, a tak si
kazdy odnesl par pantofli presné v takovém designu, ktery by rady nosily do
Skoly.




2.D
P.PALLOVA

Pri projektovém dnu jsme se ve druhé
tfidé vydali do okoli Jablonce nad
Nisou. Déti se seznamily s pojmem
biZzuterie a podivaly se, jak se vyrabi
sklenéné koralky. Zakladni informace,
které se dozveédély, si pak zopakovaly
v pracovnim listé. Poté si prohlédly
rizné druhy néahrdelnikl, prstynkd
a privéskl vyrobenych z koralkd a samy

si vyrobily vlastni ozdobu. A aby se

détem lépe tvorilo, pfi praci si
vSichni poslechli pisnicky
z pohadky Lotrando a Zubejda, ve
které si jablonecka bizuterie také
zahrala.



3.A
V.JONASOVA

Zdenék Svérak oslavil v mésici bfeznu letoSniho roku vyznamné jubileum -
90.narozeniny. Jeho dilo se pfipominalo ve verejném prostoru ze vSech stran.
ProtoZe tvofil pro déti spoustu krasnych pisni a slozZil také détské operetky,
pfipravila jsem jednu z nich pro déti. Nabidla jsem spolupraci kolegyni ve
3.roc¢niku Sabiné Ciolekové. Jeji tfida nam pomohla a vyrobila kulisy pro
predstaveni. Podle scénare hry byly urCeny postavy, vypraveéci a sbor. Celou
operetku jsem doprovodila déti na kytaru. Role byly nabidnuty détem a velmi
iniciativné se toho ujaly. Vy tfidé navstévuiji tii divky Sélovy zpév v ZUS a jedna
divka uz se dlouho vénuje baletu. Tato dévCata a drzela svym kvalitnim
projevem celé vystoupeni.

Také ostatni role dostaly dopfedu svij text a zacaly se ho spontanné ucit. Déti
se pustily do interakce jesté pred Projektovym dnem. Zapojeni byli také
chlapci, ktefi si zkusili role princd, vypravéce, zpévaka ve sboru anebo
ykulisdka“, kdy méli néktefi na starost oponu. Jeden z ukoll bylo také promitat
text, protoze byl velmi obsahly. Déti se vénovaly pfipravé s nadSenim. Prisli
také svlastnimi prevleky. Divka, ktera se vénuje baletu, meéla hlavni roli
RlzZenky a prinesla také hodné kulis k pfedstaveni — umélé r(ize, kolébku atd.
Nakonec se konalo predstaveni, kam byla pozvana byvala tf. u¢. se svymi
nynejsimi prviaky a 3.B s kolegyni Ciolekovou. Prestoze vystupujici déti
prozivaly trému, jejich vykony byly uzasné. Divaci si prozili cely pfibéh
avzaveru nadsené tleskali. Déti se naucily spoustu novych dovednosti

An

a dokazaly, Zze umi jako tfida vytvorit opravdove dilo
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3.B
S.CIOLEKOVA

Cely den byl vénovan tradicnim ¢eskym femeslim a zajimavému poznavani
prace nasSich predkl. Prvni ¢ast programu patfila sklafstvi. Do Skoly za nami
priSel sklar, ktery détem priblizil své povolani, povypravél o historii vyroby skla
a ukazal, jak vznikaji sklenéné vyrobky. Zaci méli jedine¢nou moZnost
vyzkousSet si foukani skla a odnesli si vlasthoru¢né vyrobenou lupu, ktera
slouzitaké jako pistalka. DalSi cast dne byla zamérena na Sevcovské remeslo.
Déti se prostrednictvim videa dozvédély zajimavosti o zivoté TomasSe Bati.
Poté si kazdy vyzkousSel praci Sevce — obSil vlastni papirovou botu a zavazal na
ni tkanicky. BEéhem dne jsme také spolupracovali s tfidou 3.A, pro kterou jsme
vyrabéli rekvizity k jejich vystoupeni. Jako podékovani nam Zaci z 3.A zahrali
pohadku Sipkova RlZenka. Na zavér jsme cely projektovy den zakongili
mezipredmeétovymi aktivitami a vytvorenim lapbooku, do kterého déti psaly
své vzkazy sklu a boté a co zajimavého se o nich dozvedély.
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3.C

D.LECHNEROVA

Déti mély za ukol si sami
donést materialy k pfifazenym
osobnostem cCeské kultury,
veédy a sportu. Nasledné jsme
si ve skupinach rozdélili role
mluvciho a Séfa. Poté se pustili
do prace. Tanam sla krasné od
ruky, a tak béhem jednoho dne i,

: . vznikly krasné velkoformatovée & |
prace, které si déti samy nasledujici den odprezentovaly a seznamily tak své
spoluzédky napf. sJanem Zeleznym, Milo§em Formanem nebo Otto
Wichterlem.
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3.D
N.SVOBODOVA

Kdyz jsme s détmi vybirali
pohadku pro projektovy den
Made in Czech, padla volba
na klasiku -— O hloupém
Honzovi. Jenze uz od rana
bylo jasné, Ze to s tou
»hlouposti“ nebude tak
horké. Déti se totiz rozhodly
pfijit celé zahadé na kloub.
A jak se ukazalo, Honza by se
za jejich detektivni

schopnosti nemusel stydét. Béhem
dne jsme spolecné patrali, badali,
porovnavali, googlili, kreslili, Cetli
a diskutovali. A vysledek? Honza
nebyl hloupy. Ani trochu. Byl jen... no,
tak trochu svlj. Mél vlastni tempo,
vlastni napady a obrovskou odvahu
vydat se do svéta s raneCkem buchet
a dobrou naladou. A kdyZ uz byla rec
o buchtach, rozhodli jsme se, Ze si je
taky zaslouzime. Pomoci c¢eského
vynalezu zvaného — remoska — jsme si
upekli tvarohové a povidlové buchty,
po kterych se jen zaprasilo.
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JAN ANTONIN BATA
V.BENESOVA

V ramci projektového dne jsme se
seznamili svyznamnou osobnosti
ceského obchodu - Janem
Antoninem Batou. Déti nedostaly
osobnosti

informace o této

naservirované a pfripravené, ale
musely se knim dopracovat na
badatelskych

stanovistich. Ta byla rozdélena na

celkem péti

témata mapujici zivot i kariéru nasi osobnosti: Rodina a zacatek podnikani,

Inovator a vizionar, Svétobéznik, Obvinény a Bata ve 21. stoleti. Déti na téchto

stanovistich pracovaly ve skupinkach. Vzdy dostaly v obalce dokumenty

a fotografie, sjejichz pomoci odpovidaly na tfi badatelské otazky. Kazda

skupinka rovnéz plnila i jeden kreativni ukol.

Nakonec probéhlo tzv.

,Batovské trzisté“, kdy nas déti seznamily se svymi badatelskymi objevy

a predvedly kreativni Ukoly. K nejzajimavéjSim splnénym ukoliim rozhodné
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patfila vymyslena motivacni
hesla, ktera by si J. A. Bata vyvésil
na svoji kancelar ve vytahu, a to
vpondéli a vpatek, nebo
reklamni plakat snazici se nalakat
ceského Sevce na praci vnovém
brazilském podniku. Projektovy
den byl zpestfenim i zdrojem
novych informaci pro déti i jejich

ucitele.



Z. MILER - KRTECEK
P.BLEHOVA

v nasi tfidé jsme prozili se Zdenkem Milerem a jeho nejznaméjsi ¢eskou
pohadkovou postavickou — s KrteCkem. Spousta knih s Krtkem, kfizovky
k lusténi, kratky film, deskové hry, manasek Krtka, a hlavné vytvarniceni, bylo
na programu ctvrte¢niho projektového dne. Ten jsme vSak zacali, jak jinak,
vyhledavanim informaci: kdy a za jakych okolnosti pan Miler KrteCka stvofil,
jak vypadaly prvni a poté dalsi filmy s Krtkem, kde vSude na svéte KrteCka
znaji, ... Dozvédéli jsme se, Zze Krtek pobyval nejen na planeté Zemi, ale byli ve
Vesmiru, Ze ma svou stalou expozici v muzeu na Kladné....VétSinu ¢asu jsme
se vSak vénovali vytvarnému ztvarnéni Krtka ve ,.filmu“. NaSe kolektivni dilo se
povedlo. Na filmovém pdasu byste nasli Krtecky od vSech vytvarnikd z nasi

tfidy. A troufame si fict, Ze snad i panu Milerovi by se tento originalni ,,film
s Krtkem*“ libil.

|
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OTTO WICHTERLE
A.CERMAKOVA

Na projektovém dni jsme se zabyvali vyznamnym ¢eskym védcem Ottem
Wichterlem a oblibenou stavebnici Merkur, ktera rozviji technické mysleni,
kreativitu i zru&nost. Zaci se nejprve seznamili s osobnosti Otty Wichterleho
a jeho prfinosem pro védu. Poté uz nasledovala prakticka ¢ast, na kterou se
vSichni velmi tésili. Kazdy mél moznost zapojit svou fantazii a pustit se do
stavéni riznych modelll ze stavebnice Merkur. Vznikala tak originalni auticka,
stroje i dalSi zajimavé konstrukce. Pro ty, ktefi méli radéji praci podle navodu,
byla pfipravena moznost postavit model mlyna. | tento ukol zvladli néktefi
zaci velmi Sikovné a vysledky byly opravdu povedené. V pfipade, Ze Zaci
skoncili svou praci drive, méli jesté moznost lustit tematickou kfizovku, ktera
souvisela s osobnosti Wichterleho a stavebnici Merkur. Projektovy den se
véem velmi libil. Zaci pracovali s nad$enim, spolupracovali mezi sebou
a zaroven si vyzkousSeli néco nového. Spolec¢né jsme si tento den uzili

a odnesli si nejen nové znalosti, ale i hezké zazitky.
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JABLONECKA BIZUTERIE
A.DEMUTHOVA

Vramci projektového
dne jsme se zaméfrili na
Jabloneckou bizuterii,
ktera je ve svété velmi
dobre znama pro svou
dlouhou tradici
i rozmanitost vyrobkd.
Na zacatku kazdého
bloku jsme se podivali ‘
do  historie. Vyroba
riznych ozdob je stara

skoro  jako lidstvo P
samo, ale prvni koralek ze skla, ktery je nam znam, je stary asi 7 tisi(.: let.
Vyrobili ho stafi Egyptané a nasli jsme ho na archeologickych nalezistich
v Thébach. Praveé tuto lokaci méli zaci za ukol vypatrat - kdo spravné vylustil
kiizovku, odpovéd mu vysla v tajence. U nds s vyrobou sklenénych koralk(
zacali Keltové a pokracovala i ve stfedovéku. Svlj nejvétsi rozmach ale
sklarska vyroba zazila v18. a 19. stoleti, hlavné v oblasti severnich
a severovychodnich Cech. Ukazali jsme si hlavni sklaiska centra a prohlédli
jsme si moderni i lehce staroZitné bizuterni vyrobky vCetné zajimavosti
v podobé bizuterie s uranovym sklem, které sviti pod UV svétlem. Hlavnim
bodem programu ale byla samotna vyroba koralkového naramku. Koralk( na
vybér jsme méli obrovské mnoZstvi, véetné koralkd s pismeny, ze kterych se
dala skladat jména. Pouzili jsme rovnéz bizuterni komponenty ve zlaté
i stfibrné barvé. Kazdy si tedy odnesl sv(j vlastni originalni naramek. V zavéru
kazdého bloku jsme si jeSté zahrali na navrhare a zkusili jsme vymyslet vlastni
design sklenénych naramk(, které se zjabloneckych sklaren vyvazely
v minulosti hojné zejména do Indie.
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LAURIN A KLEMENT
A.DERKOVA

V projektovém dni ,Made in Czech® jsme se zamérili na svétové znamou
tovarnu Laurin a Klement, predchfidce automobilky Skoda. Nejdfive déti
zhlédly prezentaci o vzniku a vyrobé firmy a video s dobovymi fotografiemi.
Zahraly si Unikovou hru, kde hledaly kéd k otevieni zavodu veterant, navrhly
historické zavodni auto a vytvorily model automobilu.

; Ty
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PIVOVARNICTVI

T.HAVELKA

V ramci projektového dne jsme se
vénovali historii pivovarnictvi. Zaci se
dozvédéli radu zajimavosti o vzniku
avyvoji vafeni piva, otradi¢nich
surovinach iovyznamu pivovarnictvi
v Ceské historii. Soucasti programu byla
také ukazka procesu vyroby piva, béhem
které si  déti mohly prohlédnout
jednotlivé suroviny a zjistit, k ¢emu
slouzi. Velky zajem vzbudila moznost
ocichat rlizné druhy chmele a ochutnat
pivovarské slady. Na zavér probéhla
soutéz, ve které si zaci mohli ovérit své
nove ziskané znalosti zabavnou formou.

Zlmvj Leat

ZLATY

““V&M CL\“; ?V‘D buj m\'
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ZMRZLINARSTVI
N.PEKARKOVA, J.HOLY

Projektového dne na téma Made in Czechia
se zucastnili zaci 7.-9. rocCniku, kteri
spolec¢né vyrazili do Creme de la Creme, kde
se nachazi jedine¢né muzeum zmrzlinarstvi.
Hned po pfichodu se déti seznamily s historii
zmrzlinarstvi — od prvnich zminek o ledovych

pochoutkach az po moderni ¢eskou vyrobu. |
Dozvédély se, jak se zmrzlina vyvijela, jaké
suroviny se pouzivaly drive a jaké postupy se
vyuzivaji dnes. Nasledné zaci sledovali |

postup vyrob?/ zmrzliny  pfimo
v provozu. Vidéli jednotlivé faze
pfipravy, michani i samotné mrazeni.
Prakticka ukazka déti velmi zaujala -
’ : mohly pozorovat, jak se z béZnych
o | B e ' surovin stava hotova pochoutka. Na
' : | zavér Gekala vdechny ochutnavka
Cerstvé vyrobené zmrzliny, ktera byla
doslova pomyslnou tresSnickou na
dortu celého programu. Zaci si odnesli
nejen sladky zazitek, ale také nové
poznatky o Ceské vyrobé a tradicnim
' femesle.
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LOGA A SIDLA CESKYCH FIREM
M.HOLY

V ramci projektového dne MADE IN CZECHIA jsme v prvni ¢asti fesili soutézni
kviz Loga a sidla ¢eskych firem. V druhé ¢asti déti vymyslely nazvy ,,svych*

firem, jejich zaméreni a navrhovaly si jejich loga.

Nova znacka teplakovek je tady !!!

Hledas pohodli, styl a kvalitu v jednom?
Pravé jsi nasel.
Pfedstavujeme ti nasi novou znacku
teplakovek, ktera posouva kazdodenni
noseni na upiné jiny level.

Maximalni pohodli - mékké materialy,
ve kterych chces byt cely den
Moderni design - jednoduchost, ktera
zaujme.

Kvalitni zpracovani - vydrzZi vic nez

jednu sezénu.
Pro kazdého - at jsi ve mésté, ve fitku
nebo doma.
nejsou to jen teplaky. Je to styl. Je to
vibe. Je to tvoje nova uniforma.

Sleduj nas a bud mezi prvnimi, kdo je

bude nosit
vice info brzy...

BLOOMIE - Pohodli, které vypada
dobre
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LEGENDARNI CESKE
POCITACOVE HRY
L.HOLY

V uvodu hodiny o legendarnich ¢eskych hrach jsme si nejdfive poveédéli néco
malo otom, jak fungujilicence a ze ne kazdou hru je mozné si jen tak stahnout
a zahrat. Zaci se dozvédéli, jaky je rozdil napfiklad mezi demoverzi, freeware,
free-to-play a kde si jakou hru koupit, nebo legalné stahnout.

Pokracovali jsme vyletem do historie: Vlak, série Polda, Brany Skeldalu,
Bulanci, Mafia, Machinarium, Euro truck simulator, Factorio, Day-Z, Kingdom
Come Deliverance, Beat saber — 0 kazdé par slov a ukazek.

A pak se slo »Nejvice mné bavily vlacky bavilo mné na tom Ze jsme sbiraly

konecné paFit! napriklad korunky diamanty dala bych tomu 7,5z 10.”

Jako prvni prisel Tereza Cerna, 5.C
na fadu Vlak od

Miroslava Némecka z roku 1993. Po prvnich par cvi¢nych drovnich jsme si

ukazali cheaty a moznost dostat se rovhou do zavére¢ného levelu, ktery dva
Zaci uspésné pokofili a stali se absolutnimi vitézi hry.

Nasledovali Bulanci od |Nauéil jsem se hodné novych véci. Nejlepsi byli
Sleepteamu zroku 2001 Bulédnci protoze jsem hodné zabijel 10/10.

Mackani se u jednoho Petr Slezak, 6.A

pocCitaCe, souboje rameno na rameno a neutuchajici snaha zabit tu

zpropadenou mys!

Nakonec pak pfiSel nejznaméjsi Cesky policista Pankrac ve své prvni hre
Polda 1 od Martina Zimy, 1998. Vice, i méné nahodné klikani, ale i premysleni

a prekvapem’ z& Hra Polda 1 je o proskoumavani a reSeni zahad za pomoci

ten pén ve hre |klikéani.Hra se mi libila protoze mam réd hry na tokovi zpasob

mluvi éesky. :) a je to lepSi nez horké léto 2. Davéam /10

Zdenék Ladek, 6.B
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ROBOT
E.HOVADOVA

Projektovy blok na téma Roboti byl nejen cestou do historie a soucasnosti
robotiky, ale také skvélou pfilezitosti vyzkouSet si moderni technologie.
Zakam pfinesl nejen spoustu zabavy, ale také nové poznatky o tom, jak se
tento fascinujici obor vyvijel a kam sméfuje dnes. Zaci se seznamili
s puvodem slova, mohli se podivat na roboty z historie i na jejich vyvoj. Ve
videoukazkach se seznamili s prostfedim, kde se robotika pouziva. Zjistili, ze
to neni jen véda budoucnosti, ale uz davno soucast naseho kazdodenniho
Zivota. NejvetSi nadSeni vyvolala prakticka cast, ve které si zaci vyzkouseli
pomoci Beebotll a Ozobottl programovani a méli tak mozZnost zjistit, Ze m(ze
byt hravé, kreativni a dostupné i pro ty, ktefi s nim teprve zacinaji. A mozna
pravé mezi nimi roste budouci konstruktér, programator nebo védec, ktery

jednou posune robotiku zase o krok dal.
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PORCELAN S DUSI-CIBULAK
E.JANDOVA

Ceska porcelanka se nachazi
v Dubi a patfi mezi vyznamné
podniky s mnohaletou tradici
vyroby porcelanu. Jeji
produkce je znama nejen
vCeské  republice, ale
ivzahranicCi, a to predevSim
diky  typickym  dekorim
a kvalitnimu zpracovani.
Pravé tato tradice a femeslna
zrucnost se staly inspiraci pro
projektovy den zaméreny na
seznameni zakd s vyrobou
tradicniho ceského
porcelanu. Program byl
koncipovan tak, aby Zakim
pfiblizil nejen  historické
souvislosti, ale také jim

umoznil  aktivni  zapojeni
a vlastni tvorivou zkuSenost. V uvodni ¢asti se Zaci seznamili s historii vyroby
porcelanu, jeho zakladnimi surovinamii technologickym postupem. Soucasti
této casti bylo také shlédnuti videa, ve kterém byl cely proces vyroby
tradicniho porcelanu predstaven krok za krokem - od zpracovani surovin az
po finalni dekorovani. Ziskané informace si zaci nasledné upevnili
prostrednictvim pracovniho listu, ve kterém doplnovali klicové pojmy
a overovali své porozumeni.
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Na teoretickou ¢ast plynule navazala prakticka aktivita, ktera zaky zaujala
nejvice. Méli moznost vytvofit vlastni navrhy inspirované typickym cibulovym
dekorem, jenz predstavuje vyznamnou soucast Ceské kulturni tradice.
Pracovali s papirovymi modely hrni¢kd, konvic, vaz ¢i talifd, které zdobili
charakteristickymi modrobilymi motivy. V ramci této Cinnosti si mohli
vyzkousSet odekorovat svij vlastni ,porceldnovy“ vyrobek a lépe tak pochopit
narocnost této prace. Mnozi zaci byli prekvapeni, Zze vytvoreni presného
cibulového vzoru vyzaduje velkou zru¢nost, trpélivost a cit pro detail. Aktivita
rozvijela jejich kreativitu, jemnou motoriku i estetické vnimani. Zaci se aktivné
zapojovali do vSech ¢asti programu a projevovali o dané téma velky zajem. Na
zaver lze rict, ze akce byla velmi zdarila a pfinosna. Vystupem byly nejen
vyplnéné pracovni listy prokazujici porozuméni zakladnim informacim
o porcelanu, ale také originalné dekorované vyrobky, které mohou slouzit jako
vyzdoba t¥idy &i ukazka 2akovskeé tvorby. Zaci si odnesli nové poznatky o ceské
kulturni tradici i cennou zkuSenost s vytvarnou interpretaci historického
motivu.
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JAN WERICH
K.HLAVINOVA

Détise o osobnostiJana Wericha dovédély zakladniinformace ze Zivota a jeho
tvorby. Poslechly si nékolik moudrych citatli, naucily se zpivat pisen ,,Ezop
a brabenec*, podivaly se na pohadku ,,Franta Nebojsa“ a na zavér zpracovaly
skupinovy projekt, kde mohly vyuZit praci sinternetem a rlznymi zdroji
informaci.

JAN WERCH
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KOSTKOVY CUKR
K.KUZELOVA/J.SKYPALOVA

V ramci projektového dne jsme se zaméfrili na kostkovy cukr, jehoz
vynalezcem byl Jakub Krystof Rad. Na zacCatku kazdého bloku jsme se
vénovali historickému kontextu. Seznamili jsme se s tim, jak probihala vyroba
cukru v minulosti a jak obtizné bylo odsekavat cukr z cukrové homole.
Nasledné jsme se zaméfili na vznik kostkového cukru a jeho postupné Sifeni
do dalSich zemi. Pozornost jsme vénovali také mistni historii, konkrétné
v Odolené Vodé a cukrovaru, ktery zde dfive fungoval. Na zavér prezentace
jsme zakim polozili nékolik otazek, abychom ovéfili, co si z vykladu
zapamatovali.

Hlavni ¢ast programu tvofily pokusy s cukrem a vodou. V prvnim pokusu Zaci
rozpoustéli cukr ve vodeé a v oleji. Zjistili, Ze cukr se ve vodé rozpousti, zatimco
v oleji nikoli.

Druhy pokus byl zaméfen na hustotu roztokl. V modfe obarvené vodé jsme
rozpustili ¢tyri kostky cukru, v ¢ervené pouze jednu kostku. Oba roztoky jsme
poté smichali v kddince. Zaci pozorovali, Ze pfi naliti erveného roztoku jako
prvniho a nasledném pfidani modrého doslo ke smichani a vzniku fialové
barvy. Naopak pfi opacném postupu zlstala hustSi modra voda dole a nahore
se vytvorila vrstva fialové kapaliny.

Na zavér zaci pracovali se siti krychle. Na jednotlivé stény zapisovali
zajimavosti, které se béhem hodiny dozvédéli, poté kostku vystfihli a slepili.
Kazdy si nakonec odnesl papirovou kostku i kostku cukru. Projektovy blok mél
u zakl velmi pozitivni ohlas, zejména experimenty je velmi zaujaly.
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KOH-I-NOOR
M.LOHNISKA

V projektovém dni ,Made in Czech® jsme se zamérili na svétové znamou
tovarnu na vyrobu psacich potfeb KOH-I-NOOR. V uvodu se déti rozdélily do
trojic a pfipravily si pro ostatni kratkou prezentaci o historii i souc¢asnosti Koh-
i-nooru. Své nové nabyté vedomosti si pak ovéfrily v pfipravené kfizovce. Poté
si déti navrhly vlastni design tuzky a ten nasledné zpracovaly. Vyrobky se moc
povedly a mladi designéfi si je mohli odnést domu.
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AUTO SKODA MLADA BOLESLAV
E.MACHOVA

Cilem tohoto projektu bylo seznamit Zaky s vyznamnou ¢eskou firmou Skoda
Auto, jeji historii, vyrobou a vyznamem pro CR i svét. Déle bylo cilem rozvijet
praci sinformacemi a spolupraci ve skupiné. Projekt probihal formou
skupinové i individualni préace. Zaci pracovali s texty, obrazovym materialem,
seznamili se se zakladateli Vaclav Laurin a Vaclav Klement, historii
automobilky a jeji soucasnou produkci. Zhlédli jsme videa, ktera nam ukazala
celou vyrobu automobilu od jejiho podatku aZ po testovaci jizdu. Zaci si
vybarvili na zavér modely aut, které si vybrali. Projekt byl zaky pfijat velice

pozitivne, aktivné se zapojovali do prace a moc hezky spolupracovali.
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MODROTISK
M.MALA

V ramci projektového dne se Zaci
seznamili s historii modrotisku,
jeho vyrobou a sami si zkusili
vyrobit rytim do lina (linoryt) svdj

vlastni navrh modrotisku.
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ZDENEK MILER-KRTECEK

Z.MATERNOVA

V ramci projektoveho dne jsme se |

zameérili na postavicku Krtecka, kterou
vytvoril Zdenék Miler. Seznamili jsme se
s autorem KrteCka Zdenkem Milerem
azminili jsme i dalSi jeho postavicky,
napiiklad Stéfatko nebo Cvréka. Poté
jsme se jiz vénovali samotnému
Krteckovi. Pfipomnéli jsme si také, kde
vSude se tato postavicka objevila — &
napfiklad na palubé raketoplanu

-

Endeavour v roce 2011 nebo na
Mezinarodni vesmirna stanice ISS
- vroce 2018. Hlavni ¢ast programu
tvofilo Siti obalu na mobil
s motivem Krte¢ka. Zaci nejprve
pfiSivali jednotlivé casti (télicko,
oCi, nos a pusu) na cerny podklad
o velikosti 20 x 20 cm. Nasledné
ztohoto formatu usSili samotny
obal. Prace zaky bavila a vétSina

| hotovych oballd se velmi povedla.
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CESKY POKLAD PRO SVET
S.MICKOVA/L.ZMRZLIiKOVA

Pro zaky jsme pripravily celkem deset kreativnich stanovist, kde mohli rozvijet
svou fantazii a vytvofit vlastni ,poklad® Inspiraci byl Moser, Karel Capek, Oto
Wichterle, Emil Holub, Skoda Auto, Tatra aj. Navrhovali design sklenicky
a vymysleli nazev vlastni kolekce, z lega stavéli znamé ceské symboly, tvorili
plakat na znamy cesky vyrobek, navrhovali dopravni prostfedek budoucnosti,
robota, vlastni vyndlez, vybirali nejkrasné&jsi UNESCO pamétku Ceska,
prifazovali k loglim ¢eskych firem a instituci spravné nazvy a vyrobky, lustili
tajenku béhaciho kvizu a skladali puzzle legendarni ,tatrovky“. VSichni
ucastnici byli moc Sikovni, vytvofili mnoho povedenych dél a spolecné
straveny Cas jsme si uzili.
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CESKA LIDOVA SLOVESNOST

M.NOVAKOVA

Béhem prvni Casti se déti seznamily
s tématem hodiny. Vysvétlilijsme si, co vSe
do lidové slovesnosti patfi (pisné, povesti,
pohadky, hry...) a jaké jsou jeji klicové
znaky. Projekt byl dale zaméren pouze na
pohadky, coby zakladni prozaicky utvar.
Zminili jsme sbératele lidové slovesnosti,
diky nimz se nam pohadky dochovaly az do
soucasnosti, pfipomnéli jsme nejznameéjsi
pohadky Bozeny Némcové a Karla Jaromira

Erbena. StéZejni viak byla prakticka

S

cast workshopu, kdy déti dostaly za

. kol vybrat si jednu zklasickych

pohadek, kterou na zavér zahraly
ostatnim. Kazda skupina méla za
ukol vyrobit si nejen své vlastni
»loutky“, ale také kulisy, které jsme
pak provizorné nainstalovali za
oponu divadla. VSechny déti si na

§°  své praci daly zalezet a myslim, Ze
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pohadek zvladly na vybornou.



CESKE BITEVNIKY
P.JONASOVA

Na zacatku jsme si s détmi zahrali kviz o ceny, ve kterém si jednak ovérily své
znalosti, ale predevsSim se dozvédély spoustu novych informaci. PfedevSim
o historii a vyznamu c¢eského leteckého priimyslu, kdy byla zaloZzena firma
Aero a od kdy sidli zde u Odoleny Vody, co je to vlastné bitevnik a jak se liSi od
stihacCky, néco malo o slavnych bitevnicich L-29 Delfin, L-159 ALCA a L-39
Skyfox, ze patfime k pouhym sedmi zemim na svéte, které dokazou vyvijet
a vyrabét proudové motory a mnoho dalsiho. Ty déti, které se umistily v kvizu
na prednich pozicich, si na pamatku mohly odnést maly model bitevniku L-
159 ALCA. Dale jsme sivysvetlili, jak je mozné, ze se vlastné letadla udrzi ve
vzduchu. Seznamili jsme se se zaklady aerodynamiky a uz vime, jak je dllezity
profil kfidla. Aby zakony aerodynamiky udrzely letadlo ve vzduchu, musi
néjaka sila pohanét letadlo velkou rychlosti vpred, a proto jsme si také
vysvétlili princip proudového motoru. Aby nam to bylo jasnéjsi, vyrobili jsme
si jednoduchy model z plastové lahve. Jako palivo jsme pouZili technicky lih,
postavili startovaci rampu a mohli jit odpalovat. Start takovéto lihové rakety je
hodné efektni a hlu¢ny, obCas se nepovede nebo nevydrzi palivova nadrz,
a tak jsme si pfi opakovaném odpalovani uzili dost zabavy a déti si natocily
krasna videa. A nakonec jsme si povidali o uplatnéni nasich bitevnikda L-159
ALCA a L-39 Skyfox u nas i ve svéte.
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KULTURA
R.PAVLIKOVA/H.SIMSOVA

Vramci projektového dne jsme
pfipravily nas spoleCny projekt
Kultura Czech Made - poznavani
c¢eskych osobnosti podle napovéd,
jez predstavovaly  fotografie,
jinotaje, hesla, hadanky
i audiovizualni napovédy. Zaci 7. -
9. ro¢nikdl se snazili podle sad
indicii  uhodnout celkem 16

osobnosti a zaroven tak prokazat

i své detektivni schopnosti a dosahnout co nejlepsi kriminalistické hodnosti.
Hadani bylo nékdy snadné, jindy
poradné zapeklité. Ale prave to nas asi
nejvice bavilo. Kdyz byly vSechny
osobnosti odhaleny, ¢ekal Zaky druhy
krok: spole¢né vytvofit kulturni strom —
lipu, kde kazdy jeji list predstavoval
jednu vyznamnou osobnost ceskeé
kultury. Vznikl tak strom s medailonky
ceskych osobnosti z oblasti literatury,
hudby, vytvarného uméni, filmu
i sportu. Zaci si odnesli poznani, Ze
indicie mohou byt obCas zabavnéjsi nez
hotova fakta, a zaroven i to, ze ceska
kultura nenijen ucivo, ale tvofiji prfibéhy

lidi, ktefi méli odvahu néco dokazat.
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GOLEM
B.PESLEROVA

Cilem projektu bylo seznamit
zaky slegendou o Golemovi,
rozSifit poveédomi o déjinach
Prahy a projekt zakoncit vyrobou
Golema podle vlastnich
predstav. Nejprve déti sdilely, co
jiz o Golemovi slySely a spolecné
jsme si vytvofili  zakladni
predstavu o pribéhu. Poté jsem
détem precCetla povést, kterou

jsme zhlédli i jako animovany film. Ziskané informace doplnily do pracovniho

listu. Nakonec déti vytvofily oZivujici $ém, na ktery napsaly pismena
v hebrejstiné. Ten poté vlozily do ust Golemovi, kterého vymodelovaly z hliny.
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CESKA CESTA ZA ZLATEM
J.SMETANOVA

Cely blok jsme zahajili
debatou na téma: Co
znamena ziskat zlato?
Jaké ceské sportovce
znate? Kazdy tym ma
svého maskota, proto
imy jsme po celou
dobu méli maskota
Opit¢ku Zofku, kterad na
nas dohlizela a hlidala
dodrzovani pravidel.

Zacalijsmetim, Zze jsme
si zrozsypanych pismen poskladali jméno naseho sportovce, vybrali jsme si
jeho fotku a disciplinu, ve které byl uspésny. Pak nasledovala ¢ast Sportovec
pod lupou, kdy jsme tvofili informacni plakaty o vyznamnych ZzZivotnich
a sportovnich udalostech jednotlivych sportovcl. NasSe prace jsme pak
odprezentovali ostatnim. Po kratké prestavce nasledovala Cesta na
olympiadu, ve které jsme si mohli vyzkousSet rlizné discipliny v netradi¢nim
podani. Uz jste nékdy napfiklad bruslili v igelitovych bruslich po chodbé Skoly,
nebo hrali tenis vickem od krabice, nebo bézeli na misté a zaroven odpovidali
na rlzné otazky? My ano. Dale jsme pomoci pantomimy hadali rGzné
sportovni discipliny a lustili Sifru pomoci posunuté abecedy. V zavérecné
aktivité jsme se zamysleli nad tim, za co bychom mohli ziskat zlatou medaili
my a co proto musime udélat. A pak uz jenom predani diplom0 budoucim
olympionikdam.
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HURVINKOVY NAROZENINY
J.PREDIGEROVA/H.SNAJDROVA

Vérte, nevérte, ale loutkové postavicce Hurvinka bylo v sobotu 2. kvétna 2026
sto let. Za timto ucelem jsme pro déti od 7. do 9. roCniku pfipravily
stejnojmenny projekt. Prvné jsme zhlédli pohadku Hurvinek na houbach,
nasledné jsme mu na flipchart polozili nékolik otazek. Chtéli jsme znat
odpovédi, a proto jsme si museli nastudovat texty. Nebyli jsme na to sami,
rozdélili jsme se do nahodnych skupinek. Kazda ze skupin si pak vylosovala
bud loutku (Hurvinek, Spejbl, Mani¢cka a Béabinka), nebo tvirce (J. Skupa,
M. Kirschner, H. Stachova). Pokud jsme né&jaké informace nenasli v textech,
hledali jsme na internetu prostfednictvim Skolnich notebookl. Poté jsme si
vyslechli zakovské prezentace o Hurvinkovi a Spejblovi a jejich uspésich
v zahrani¢i. Nezapomnéli jsme ani na praci loutkohercd. Na zavér kazda
skupina Hurvinkovi napsala blahoprani k narozeninam a pokusila se ke
dvéma obrazk(im z Hurvinkova leporela vymyslet vlastni repliky. A co jsme se
dozvédéli? Postavicku Hurvinka vytvofil v roce 1926 fezbar Gustav Nosek jako
prekvapeni pro Josefa Skupu. Loutka byla vtéto dobé revolucni tim, zZe
dokazala koulet oC¢ima, cozZ ji dodalo Hurvinkdv typicky uli¢nicky vyraz.
Prvotné se mél jmenovat Spejblik nebo Zkurvinek. Hurvinek do zahranici
poprvé vycestoval uz roku 1928 do sousedniho Némecka, o rok pozdéji do
Pafize. Prvni zahrani¢ni zajezd mluveny mistnim jazykem se odehral v roce
1953 na festivalu mladeze v Bukuresti, kdy se ve vlaku do Rumunska
Kirschner naudil par dialoglh vrumunstiné, coz pfi predstaveni vyvolalo
nadsSené ovace. Dosud Divadlo Spejbla a Hurvinka hralo v 34 zemich ve 22
jazycich a Hurvinek se jako jeden zmala c¢eskych kulturnich exponat(
prosadil na celém svété. Na konec bychom chtély podékovat za zapUjceni
loutek z dilny vytvarnika Radko Hakena, ktery v roce 1964 loutky pro Divadlo
Spejbla a Hurvinka upravil do podoby, jak je zname dnes.
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JARA CIMRMAN
K.SREDLOVA

Soucasti projektového dne s nazvem Made in Czech se nemohl stat nikdo jiny,
nez Jara Cimrman, ackoli fiktivni postava ¢eskych déjin — hrdy vynalezce,
objevitel, spisovatel, cestovatel a kdo vi, ¢im vSim jesSté byl. Kdo priSel
a zapsal se k tomuto tématu, zazil zajimavé véci. Nejprve jsme se vzajemné
predstavili, kazdy sam za sebe se mohl vyjadfit k tomu, kdo to podle ného Jara
Cimrman byl, ¢imz vznikla pomyslna myslenkova mapa, jejiz zaludnosti jsme
postupné odkryvali. Déti se rozdélily do skupinek, v nichz spole¢nou aktivitou
vytvorili pfedstavu toho, jak Jara Cimrman vypadal. BEéhem jedné minuty se
vzdy stridali jednotlivi clenové a zachycovali spole¢nou predstavu na papir.
Vznikly vskutku zajimavé portréty, ze kterych by meél radost jisté samotny
Cimrman. Seznamili jsme se formou skladani textu dohromady
s informacemi o Zivoté Cimrmana, co vytvoril, kdo jej vytvoril, jak vzniklo
Divadlo Jary Cimrmana, ¢im jsou typické divadelni hry. Pustili jsme si kratké
ukazky ze hry Dobyti severniho p6lu a neunikla nam ani scénka z filmu, kdy se
Cimrman snazil na patentovém Uradé o zapsani jeho vynalezu. Ve skupinkach
se také sestavovaly dohromady nazvy divadelnich her s kratkymi, ale
vystiznymi popisy celé divadelni hry. Neéktefi zaci pfinesli i knihy
o Cimrmanovi, do kterych jsme se s radosti podivali. Ve druhé casti dostal
samostatny prostor pro tvorbu kazdy z nas. Nékdo se pokusil o ilustraci
Cimrmanovych vynalezl a nékdo byl tvlréi o trochu vice a pokousSel
se vymyslet vlastni originalni vynalez, ktery by mu mél pomoci ve Skolnim
prostredi. VSe kazdy doplnil ilustraci a kratkym popiskem. Zazpivali jsme si za
doprovodu kytary znamou pisen O trudnomyslnosti a v samotném zaveéru
jsme v hodnoticim krouzku zhodnotili uplynuly spole¢ny ¢as, co nam dal,
0 co nas obohatil av ¢em byl pro nas pfinosem.
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HANA PODOLSKA - KLOBOUKY
T.PRASILOVA

Nas projektovy den se nesl
v duchu mody a kreativity
inspirované vyznamnou
ceskou navrharkou Hanou
Podolskou. Na zacatku jsme
se seznamili s dobovou
atmosférou, jejim zivotem,
tvorbou a stylem, ktery byl
typicky eleganci, dirazem na
detail a zenskost. Po uvodni
casti jsme se pustili do
vlastni prace. Nasim tkolem
bylo navrhnout a vyrobit
klobouk inspirovany jeji
tvorbou. Kazdy mél moznost
projevit  svou  fantazii
a kreativitu — pouzivali jsme
rizné¢  materidly, barvy
i ozdoby. Nekteré klobouky m
byly elegantni a jednoduché, 4

jiné naopak vyrazne
a origindlni. B&hem prace panovala piijemnd atmosféra, navzijem jsme si
pomahali a sdileli ndpady. Bylo zajimavé sledovat, jak kazdy pojal zadani Gplné
jinak, a pfesto se v naSich vytvorech dal najit spole¢ny inspiracni zaklad. Cely
projekt jsme zakoncili modni prehlidkou, na které jsme ptredstavili své klobouky
ostatnim. Kazdy mél moznost svilj model predvést, a tak jsme si vyzkouseli 1 roli
modell. Prehlidka byla zabavna a plna potlesku, ¢imzZ jsme symbolicky uzavieli
celou praci. Projektovy den byl nejen zabavny, ale 1 poucny — dozvédéEli jsme se
néco noveého o historii mody a zaroven jsme rozvijeli svou kreativitu.
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OBLOZENY CHLEBICEK

Z.TEPLA

Oblozeny chlebicek - ceska tradice |
a legendarni lahdka.

Kolem roku 1916 si malir Jan Skramlik pral
vetsi pohosténi nez jednohubky.

Tim inspiroval Jana Paukerta k vytvoreni

prvniho chlebicku.
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LAZNE CESKE REPUBLIKY

L.TERBR

Dvouhodinovy blok jsme s zaky rozdélili
na 3 casti.

Vprvni casti se zaci seznamili
| s nejvetSimi a nejznameéjsSimi laznémi
Karlovy Vary prostfednictvim
dokumentu, ve kterém se také

dozvédéli, jaké body jsou dobré
vyzdvihnout pfi tvorbé turistického

pravodce. Druhd ¢ast byla zamérena na
seznameni se s pfiblizné tficeti lazeriskymi mésty Ceské republiky pomoci
karticek s informacemi o léCebnych prostfedcich, procedurach a zdravotnich
potizich, na které se tyto lazné
zamé&ruji. Zaci se dozvédéli napt. co
je jodobromova solanka, sirova
voda, mineralni a termalni pramen,
slatina a mnoho dalSich
zajimavosti. Ve treti casti Zaci
uplatnili tyto informace pfi tvorbé
turistického pravodce pro konkrétni
lazné. Pracovali s textem, obrazky
avlastni kreativitou. Vysledkem
jsou krasné turistické prlvodce po
nasSich cCeskych laznich. Je jen
Skoda, Ze pfiSlo malo zakd. Ve
vetsim poctu bychom mohli
obsahnout vyssi pocet lazenskych
mist.
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Vramci tematického
dne »MADE IN
CZECH* jsme se
vénovali firmeé
MOSER a. s. -
svétoznamé znacce
v oboru sklafstvi. Zaci
byli rozdéleni do Ctyr

MOSER
P.TICHA

skupin, kazda z nich se vénovala danému tématu, vytvorila pisemné podklady

doplnéné o obrazky a prezentovala svou pfipravu ostatnim. VSichni se tak

seznamili s historii firmy, se zpUsoby Upravy vyrobku, se zaklady ru¢ni vyroby

i s konkrétnimi vyrobky, které zdatni jedinci dokonce ztvarnili i vytvarné. Na

zaver jsme zhlédli kratké video prfimo z vyroby firmy Moser.
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TOMAS BATA

V.LECHNEROVA

Ve tfidé 7. B se na chvili zabydlel Tomas
Bata se svym velkym obuvnickym
impériem, protoze Batovky zna kazdy.
Nesekali jsme to vSak jako ,Bata
cvicky“ @ Blok jsme zacali ukazkou
Cetby zknihy o T. Batovi a nasledné
probéhla mala prednaska o détstvi ('
a zivoté T.B. Hovorili jsme o jeho velkém
uspéchy a pili, diky které se vypracoval
na nejvétsiho vyrobce aexportéra
obuvi, svého c¢asu, na celém svété.
Nasledné jsme zhlédli video, které
hezky zakoncilo pfrednasku. Poté si zaci
kreslili, barvili a lepili na papir navrh své

- »KdyZ pljdes

- odhodlané za svym
cilem, uréité to

| dokézest

?
- nikam neposune.

| Kazdy odvézny

~ Clovek déls chyby!“

| )
»Kolem vés nejsou
nepiételé, ale lidé, (

od kterych se méte
~ néco naugit.”
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nBez chyb se dlovék [

boty. Aktivita je bavila,
zpétna vazba byla velmi
pozitivni a myslim, Ze se
cely projektovy den
vydafril. Podstatou celého
bloku bylo
pfipomenout, ze pokud

zakim

maji sny a cil, dokazou to.
Je tfeba vérit sam v sebe
a hledat cesty.



TOMAS BATA
L.VLACHOVA

Tematicky projektovy den
S hazvem »,Made in
Czechia“ se stal pro nase
zaky |. spec. nejen
zabavnou, ale predevsSim
velmi prinosnou
zkusenosti. Cely den byl
vénovan poznavani
vyznamnych osobnosti,
tradicnich ceskych
vyrobkd i kulturniho |
dédictvi nasizemé. Cilem ‘
bylo pfiblizit détem, naco
miZeme byt jako Cesi
hrdi, apodpofit jejich

kreativitu i tymovou
spolupraci. Hned v uvodu
jsme si  pfipomnéli
vyznamne osobnosti

Ceské historie. Velky
zajem vzbudil predevsSim
Tomas Bata, jehoz pfibéh podnikavosti a inovaci déti velmi zaujal. Na jeho
pocest se zZaci pustili do vlastni tvorby — vyrabéli papirové boty, které nasledné
zdobili podle své fantazie. Néktefri Sli jesté dal a své vyrobky potahli latkou,
¢imz vytvorili opravdu originalni a napadité modely, které by se neztratily ani
ve vyloze. DalSi ¢ast dne byla vénovana Ceské literature a ilustraci. Pfipomnéli
jsme sitvorbu Zdenka Milera, autora oblibeného Krtecka, a také basnika Jifiho
Zacka. Dé&ti nasledné ztvarnovaly postavu krtedka rliznymi vytvarnymi

technikami, coz vedlo ke vzniku celé galerie veselych a osobitych obrazka.
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Velky Uspéch méla také technicka a kreativni ¢ast projektu. Zaci si vyzkouseli
roli designérll a navrhovali nové modely automobildl znacky Skoda Auto.
Jejich navrhy byly plné fantazie — od futuristickych tvart az po ekologicka
feSeni. Neméneé zajimava byla aktivita zamérena na marketing a reklamu. Déti
pracovaly ve skupinach a vytvarely vlastni reklamni kampané na znamé ceské
vyrobky a znacky, jako jsou Kofola, Bata, Koh-i-noor nebo stavebnice Merkur.
Nechybéla ani propagace ¢teni ceskych pohadek, kde déti ukazaly nejen svou
kreativitu, ale i schopnost spolupracovat a prezentovat své napady pred
ostatnimi. Soucéasti dne bylo také povidani o historii Ceské republiky a ukéazky
vyznamnych Ceskych pamatek. Déti mély moznost rozSifit si své znalosti
a uvédomit si bohatstvi nasi kultury a tradic. Cely projektovy den se velmi
vydafil. VSichni Zaci se aktivné zapojili, pracovali s nadSenim a bylo zfejmé, ze
je pfipraveny program skutecné bavi. Na zavér si déti pfripravily svacinku
v podobé chleba, masla, soli a vlastni vypéstované frefichy. ,Made in
Czechia“ tak splnil svlj cil — nejen vzdélaval, ale také inspiroval a posilil vztah
déti k vlastni zemi.
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CS.VYNALEZY
J.DOFFKOVA/J.WEBEROVA

Na projektovy den jsme si pro déti pfipravily 6 rdznych stanovist. O rozdéleni
do tym0 rozhodl zcela spravedlivé hod kostkou. Nase putovani a tvofeni jsme
zah3gjili kratkou ukazkou z pohadky Lotrando a Zubejda, a to konkrétné
prfednasku pana Lustiga o ¢ceské bizuterii, neboli bizu. Ve videu byla schovana
i ndpovéda k prvni zaludné otazce na ,Listu prlzkumnika“ a to, jak se
pohadka jmenuje. Ne vSichni ji ovSem znali. Dale jiz tymy rotovaly po
stanovistich, kde si mély nejdrive precist zajimavosti o daném tématu (prvni
kostka cukru na svété, bizuterie, vyroba sirek — Solo SuSice, morseovka) a pak
splnit zadany ukol, pfip. najit odpovédi na otazky. U jednoho stanovisté
stavély roztodivné stavby z kostek cukru, u dalSiho lustily hlavolamy ze sirek,
kreslily komiks nebo navlékaly kordlky dle zadani rdznych barev.
»Nahrdelnik®, ktery timto vznikl, potom prevadély do morseovky a lustily
tajemné slovo. Vérime, Ze si deéti projektovy den uZzily stejné jako my,
dozvédély se spoustu novych informaci, pohraly si, tvofivé se vyradily
a ocenily i zpestreni oproti bézné vyuce. Pfipomnéli jsme si tim mimo jiné, ze
nase vlast nenijen krasna prirodou a plna historickych pamatek, ale Zze u nas
kdysi — a doufejme i dnes - Zili a tvorili tzv. ,zlaté ceské rucicky”, jejichz
vyrobky mély vybornou povést po celém svéte.
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